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Conte 1 : La surprise
 
 
Renzo et Valerio étaient restés dans les mêmes classes pendant leurs études secondaires. Ils étaient devenus des amis proches. Cette année-là, après de studieuses révisions, ils avaient brillamment passé le bac. À présent, ils profitent de vacances bien méritées. Ensemble, bien sûr. Ils ont loué une chambre à la Pension Miramar, et chaque matin, ils vont à la plage pour se baigner et bronzer. L'après-midi, ils flânent dans la petite station balnéaire, et le soir, ils vont en boîte avec les amis qu'ils se sont faits sur place.
Ils sont maintenant dans la cabine des hommes du centre balnéaire « Da Martino » pour se changer et mettre leur maillot de bain. Mais pour Dieu sait quelle raison, ce matin, Valerio a une belle érection. Il est un peu gêné, à cause de son ami, alors il se retourne vers la cloison de la cabine pour se déshabiller.
— Hé, qu'est-ce que tu as ? Tu deviens pudique, d'un seul coup ? Comme si on ne s'était pas déjà vus ! se moque Renzo en le forçant à se retourner.
Valerio rougit, Renzo rigole.
— Ha, ton petit machin s'est réveillé ? Et tu as honte ? Qu'est-ce tu es bête !
— Non… C'est juste que… bafouille Valerio, sans trouver de raison.
— C'est que tu as honte de la comparaison avec la mienne, dis-moi la vérité, badine son ami.
— Ne dis pas de conneries ! Tu te prends pour Superman ? demande Valerio en faisant semblant d'être offensé, et regarde fixement entre ses jambes le membre flasque de ce dernier comme pour lui montrer qu'il n'a pas honte. J'ai l'impression que je n'ai rien à t'envier.
— Ouais, mais c'est qu'elle est molle. Attends un peu et on verra qui a la plus grosse ! rétorque Renzo.
Il commence à se masser et à se tripoter sous le regard de son ami, un léger sourire sur les lèvres, et bientôt son membre commence à gonfler, à palpiter, à se redresser. Valerio pense avec confusion que c'est un sacré spectacle. La verge de Renzo devient vraiment grosse, et à la différence de la sienne qui pointe à l'horizontale, celle de son ami se relève et se dresse presque parallèlement à son ventre.
— Alors ? Qui c'est qui a la plus grosse ? demande fièrement Renzo, tout en se cambrant pour mieux montrer sa virile dotation à son ami visiblement ébahi.
Valerio, même s'il a déjà vu son ami nu à de nombreuses reprises, ne l'a encore jamais vu excité, et le regarde, fasciné. Puis il tend lentement la main et l'effleure, comme s'il voulait s'assurer de sa réalité. Renzo, à ce geste spontané d'admiration de son ami, sourit avec satisfaction.
— Ben merde, quel manche ! murmure Valerio à voix basse, quand tu bandes, il doit pas tenir dans ton slip !
— C'est pour ça que je suis obligé de prendre des maillots en latex renforcé, ça serait un peu gênant qu'elle dépasse de la ceinture quand on est sur la plage ! rigole Renzo.
Valerio le prend délicatement à pleine main.
— Je peux à peine la tenir en main ! Longue et grosse ! murmure-t-il de plus en plus admiratif.
— Ben oui, vingt-quatre de long et vingt et un de circonférence, lui répond fièrement son ami.
— Tu l'as mesurée ? demande Valerio, effaré en serrant un peu sa prise, et il la sent battre dans sa main, chaude, dure, puissante.
— Oui, bien sûr, pourquoi ? Tu n'as jamais mesuré la tienne ? répond Renzo en tendant la main vers Valerio comme pour la mesurer et il saisit sa verge.
Ce dernier a un léger sursaut, mais ne dit rien.
— Et puis… Renzo la serre un peu plus. Quand je me branle, tu verrais les litres que j'en sors…
Valerio se laisse doucement glisser à genoux.
— Elle est belle, vraiment belle… dit-il plein d'admiration.
Renzo le regarde un peu étonné, mais somme toute, l'évidente admiration de son ami lui procure une vague sensation de fierté et de plaisir.
Valerio rapproche sa tête, comme s'il voulait regarder de plus près, et pendant qu'il enveloppe les petites fesses de son ami de ses mains, il pose ses lèvres et commence à l'embrasser.
— Hé ! Qu'est-ce que tu fais ?
Renzo, pris à l'improviste, avec une expression surprise, essaie de se reculer, de rompre le contact. Mais Valerio, les mains fermement sur les fesses de Renzo, le tire vers lui et commence à le lécher énergiquement.
— Arrête, ça suffit. Qu'est-ce qui te prend, ce matin ? proteste Renzo d'une voix basse, mais déterminée.
Valerio semble presque fou, il lèche, mordille légèrement, embrasse le puissant membre de son ami. Renzo essaie de lui échapper, mais dans le même temps commence à ressentir des sensations pour le moins agréables. Il frissonne, mais tente malgré tout de réagir.
— Arrête, Valerio, ça suffit ! Tu me rends fou ! Ooooh…
Il gémit, sentant le plaisir devenir intense.
— Mais toi… toi… quand même, tu n'es pas pédé ? demande-t-il d'une voix essoufflée, en essayant de se reculer.
Mais Valerio ne le laisse pas échapper, et maintenant, Renzo a le dos à la cloison en bois de l'étroite cabine.
— Laisse-moi, Valerio… oh, dieu ! arrête… oooh ! soupire-t-il, tendu.
Mais son ami pose maintenant ses lèvres sur le gland pourpre et commence à le glisser petit à petit dans sa bouche.
— Oh dieu… oooh… non, allez… non… oh, merde… mais qu'est-ce que tu fais ? gémit Renzo à voix basse, sentant ses jambes devenir de plus en plus molles à cause du plaisir de plus en plus intense.
À présent, Valerio bouge rapidement la tête d'avant en arrière sur le pieu en feu. Renzo se sent faible, et glisse doucement pour s'asseoir sur le sol de la cabine, les genoux bien écartés. Valerio ne relâche pas sa prise, et suit la trajectoire descendante de son ami, attirant le bassin vers lui, continuant à le sucer.
— Arrête, maintenant… oooh… oooh, dieu… non, stooop…
Renzo est à bout de souffle et son corps tremble. Valerio, complètement sourd aux prières de son ami, continue à le pomper avec une passion croissante et avec le sentiment qu'il se laisse faire, il effleure savamment du bout des doigts l'extrémité sombre des seins de son ami, sur sa large poitrine haletante.
— Non, Vale… allez, noooon… oooh… oooh… oui… ouiiiii… c'est bon… murmure-t-il en succombant au plaisir qu'il ressent.
Il ne l'a jamais fait avec un garçon, il n'y a même pas pensé… Il regarde la tête bouclée de son ami qui s'agite rapidement entre ses jambes, il regarde le large dos, fort et lisse, penché entre ses jambes écartées, tremblantes de plaisir, il regarde les hanches étroites et la douce courbe du derrière de Valerio… Il n'avait jamais soupçonné qu'il puisse prendre un plaisir aussi intense avec un homme ! Il n'avait jamais imaginé que son ami puisse lui faire ça. Il est sidéré. Ravi, mais médusé. Ses mains glissent sur le dos de Valerio, il se penche sur le corps du garçon penché, attrape les fesses musclées et les touche. Il sent son ami frissonner. Il pousse ses mains plus bas, son doigt explore le sillon, s'attarde sur le point doux et brûlant, l'effleure, l'agace, le teste…
Ce n'est pas un geste calculé, une chose qu'il a pensée. Ça lui est venu instinctivement, en fait il n'a pensé à rien. Ce plaisir intense, inattendu que son ami lui donne est trop fort, si fort qu'il ne comprend plus rien, le cerveau tout étourdi…
Il sent la petite rose de chair palpiter, l'invitant presque, alors il pousse, la sent céder et sa première phalange pénètre…
Soudain, Valerio retire sa tête de l'entrejambe de Renzo et se met à genoux. Renzo retire en hâte sa main des fesses de son ami, rouge de honte. Il pense confusément qu'il a passé les bornes, il est gêné, il pense à s'excuser, s'il n'est pas trop tard.
Mais à son effarement, il voit son ami lui sourire. Valerio se couche sur le dos, ramène ses jambes contre sa poitrine.
— Baise-moi… murmure-t-il.
Renzo le regarde, incrédule, puis regarde le joli petit cul offert. L'excitation qui le saisit est si forte qu'il ne pense pas, il agit d'instinct, guidé par le désir intense que son ami a éveillé en lui. Il se met à genoux, se penche sur le petit cul offert, pointe son puissant éperon sur sa cible, vise et pousse… et se sent sombrer doucement en Valerio. Il sent une bouffée de chaleur, puis un plaisir intense qui lui serre la gorge, fait battre ses tempes. Il s'enfonce dans le chaud, étroit et accueillant canal d'amour de son ami, encore et encore…
— Baise-moi, allez… murmure Valerio, en l'attirant par les hanches.
— Oui… oh oui… gémit Renzo, et rassemblant toute son énergie, il se lance dans un galop effréné, montant vigoureusement son ami
— Oh, comme c'est bon ! gémit Valerio, en secouant sa tête bouclée de droite et de gauche.
— Oui… s'essouffle Renzo sans perdre son rythme, se demandant confusément pourquoi ce n'est pas arrivé plus tôt… Ça fait si longtemps qu'ils sont amis, toujours ensemble … et il est heureux que son ami se soit offert à lui. Il sent que cette intimité va faire évoluer leur amitié. De dessus, il regarde Valerio qui sourit et pense qu'il est beau, qu'il lui plaît, et que maintenant qu'il l'a « trouvé », il ne veut plus jamais le perdre…
— Oh, oui, j'aime ça ! gémit Valerio, se sentant au bord d'un puissant orgasme.
— Ouiiii… oui… soupire Renzo, moite de sueur, pendant qu'il pilonne son ami avec un plaisir immense.
Renzo sent que son orgasme est proche et rassemble ses dernières forces. Valerio comprend et se masturbe rapidement, faisant palpiter son petit trou sur le gros pieu de son ami. Cela accroît encore le plaisir de Renzo qui n'en peut plus. Il sent comme un choc électrique à la nuque, qui court le long de sa colonne en rebondissant et des jets furieux jaillissent de sa verge érigée, l'un après l'autre, dans les profondeurs de son ami qui éjacule à son tour avec des spasmes brutaux.
Mais pendant ce temps, devant la cabine, une file de baigneurs désireux de se changer s'est formée. L'un deux, lassé d'attendre, décide de frapper à la porte…
— Oui… on vient… on vient… crie Renzo d'une voix étranglée en sentant la dernière vague de chaude semence inonder l'intimité de son ami.
— On vient… répète Valerio en écho, heureux et comblé.
Ils se séparent en éclatant de rire, passent rapidement leurs vêtements de bain, se regardant avec un sourire de conspirateurs. De nouveau Renzo embrasse rapidement Valerio sur les lèvres, ils ramassent leurs affaires et sortent d'un air indifférent.
Oui, ça va être des vacances splendides, inoubliables.
 
 
 


Conte 2 : Mon cher journal…

 

 

Le garçon choisit soigneusement l'emplacement, hors de la ville, au-delà des dernières maisons, assez loin de la nationale. Une petite dune de sable, à moitié cachée par des buissons qui la séparent d'une étroite friche et au-delà, les champs montent en pente douce vers la colline. Il regarde les alentours. Oui, cette petite plage déserte est un endroit idéal. Il dépose son sac en sort une large serviette, une petite radio qu'il allume, puis se déshabille tranquillement, plie soigneusement ses habits, et les range dans une poche de son sac : son T-shirt, son jean et son slip. Il retire ses sandales et finalement, complètement nu, il s'allonge pour bronzer.

La radio diffuse de la musique techno. Il aime cette musique, comme la plupart des adolescents. Il hume l'air de la mer et se frotte lentement les mains sur la poitrine. Il se sent vraiment bien, nu sous le soleil, en complète liberté.

Au bout d'un moment, il se tourne sur le ventre pour bronzer uniformément sans brûler sa peau qui commence à prendre une belle couleur. Ce n'est pas son premier jour à la mer. Il descend la côte. Il dort dans des auberges de jeunesse ou même à la belle étoile, et chaque jour, il s'allonge sur une plage différente. Il la choisit soigneusement, isolée, solitaire, avec les caractéristiques idéales pour pratiquer le nudisme comme il aime.

Il revient sur le dos. Le chaud soleil et le vent léger caressent son corps mince et presque entièrement glabre de dix-huit ans. C'est une sensation agréable, plus que plaisante. Il gratte légèrement son membre au repos, couché contre sa cuisse, et passe un bras derrière sa tête, croisé sur l'autre comme un oreiller.

Le temps coule lentement, mais il n'est pas pressé, il a tout le temps qu'il veut. Il se sent agréablement détendu. Il prend une canette de Coca dans son sac, en boit quelques gorgées et la repose, prenant soin de garder le sac à l'ombre. Il jette un coup d'œil à sa montre et referme les yeux.

Il se retourne de temps en temps, une fois sur le dos, une fois sur le ventre. La radio diffuse le journal de onze heures qu'il écoute distraitement. Mais il préfère quand la musique recommence.

Soudain, une ombre passe sur ses yeux. Il regarde. Ce sont quatre jeunes gens d'une vingtaine d'années. À leurs habits, il comprend que ce sont des garçons de l'endroit, probablement des fermiers. Il ne les a pas entendus arriver. Les garçons le regardent des pieds à la tête.

— Salut, dit-il sans broncher.

— Qu'est-ce que tu fais là ? demande l'un d'eux, curieux, mais pas agressif.

— Je prends le soleil, répond Antonello sur le ton de l'évidence.

— Et tu fais ça tout nu ? demande un autre des garçons.

— Ben oui, quel mal à ça ? répond tranquillement le garçon, arborant un sourire amical.

— Quel mal à ça, qu'il dit ! répète l'un d'eux aux autres. Il est nu comme sa mère l'a fait et…

— Ben, Michè, pourquoi tu ne prends pas le soleil tout nu ? Tu as peur de te cuire la bite ? reprend le premier.

Les deux autres rient.

— La tienne ne brûlerait pas même si tu la mettais dans le feu, pas vrai ? dit le troisième. Un vrai caillou.

— Tu l'as dit, Rino. Et même, vous savez ce que je pense, les garçons ? Que je le ferais bien, à poil comme ça. Hé, Mario, t'es avec moi sur ce coup-là ?

— Heuuu… Ouais, ça me va… Hé, les mecs, vous en dites quoi ? On le fait tous les quatre, personne ne nous verra !

— Ça te gêne, si on se désape aussi ? demande Michele au garçon.

— Bien sûr que non. Et puis la plage est à tout le monde, non ? répond Antonello avec un sourire.

Michele est le premier à commencer à se déshabiller, et bientôt les autres suivent. Le garçon les regarde. Ils sont nus tous les quatre.

— Et quoi ! Tu mates nos bites ? dit celui qu'on appelle Rino.

— Ben oui, quel mal à ça ? On est tous des hommes. Pas de quoi avoir honte, non ?

— Ben oui, Rino, il a raison, tu commences à faire ton timide, maintenant ? rétorque Mario à son ami. Puis se retournant vers le garçon, tu t'appelles comment ?

— Antonello, dit le garçon en se tournant sur le ventre.

— Moi, c'est Mario, lui, Flavià, Michele, et là c'est Rino.

— Enchanté… répond le garçon en les regardant d'en bas.

— Le plaisir est pour nous… dit Flaviano avec une expression mi-sérieuse, mi-rieuse.

— Tu n'es pas ennuyé qu'on regarde ton corps ? lui demande Rino, s'agenouillant en face...
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        if (currentItemIndex > 0) {
            if (x < adjacentSlideActiveMargin * viewfinderWidth) {
                return ViewfinderAction.goToPrev;
            }
        }
        var showNext = false;
        if (currentItemIndex + 1 < itemCount) {
            if (viewfinderWidth - x < adjacentSlideActiveMargin * viewfinderWidth) {
                return ViewfinderAction.goToNext;
            }
        }
        if (this.maximizeButtonElement) {
            return ViewfinderAction.maximize;
        }
        return ViewfinderAction.none;
    }
    
    updateButtonsVisibility(point) {
        var action = this.viewfinderActionForMousePosition(point);
        var showPrev = action == ViewfinderAction.goToPrev;
        var showNext = action == ViewfinderAction.goToNext;
        var showMaximize = true;
        
        if (!this.maximizeButtonElement) {
            this.viewfinderElement.style.cursor = (showPrev || showNext) ? 'pointer' : 'default';
        }
        this.setButtonsVisibility(showPrev, showNext, showMaximize);
        this.updateButtonsDisplayState();
    }

    updateButtonsDisplayState() {
        // Update display style of the next/previous buttons so that they are present/removed from the
        // focus loop at the correct indexes.
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var currentIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        if (currentIndex == 0) {
            this.goToPrevButtonElement.tabIndex = -1;
            this.goToPrevButtonElement.style.display = 'none';
        }
        else {
            this.goToPrevButtonElement.tabIndex = 0;
            this.goToPrevButtonElement.style.display = 'block';
        }

        if (currentIndex == itemCount - 1) {
            this.goToNextButtonElement.tabIndex = -1;
            this.goToNextButtonElement.style.display = 'none';
        }
        else {
            this.goToNextButtonElement.tabIndex = 0;
            this.goToNextButtonElement.style.display = 'block';
        }
    }
    
    onMouseMoveInViewfinder(point) {
        this.killButtonsTimeout();
        this.updateButtonsVisibility(point);
        this.startButtonsTimeout();
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(point) {
        debugAssert(this.buttonsTimeout == null, "buttonsTimeout not null on onMouseEnterViewfinder");
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(point) {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onClickInViewfinder(point) {
        this.killButtonsTimeout();
        var action = this.viewfinderActionForMousePosition(point);
        switch (action) {
            case ViewfinderAction.goToPrev:
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                break;
            case ViewfinderAction.goToNext:
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                break;
            case ViewfinderAction.maximize:
                if (this.maximizeButtonElement) {
                    this.galleryObject.maximizeFrame();
                }
                break;
        }
        this.updateButtonsVisibility(point);
        this.startButtonsTimeout();
    }
    
    onPageShow() {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onPageHide() {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onMouseEnterButton(buttonElement) {
        this.buttonUnderMouseCursor = buttonElement;
    }
    
    onMouseLeaveButton(buttonElement) {
        this.buttonUnderMouseCursor = null;
    }

    onButtonGainedFocus(buttonElement) {
        Gallery.setButtonVisibility(buttonElement, true);
    }

    onButtonLostFocus(buttonElement) {
        Gallery.setButtonVisibility(buttonElement, false);
    }
}

class GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        
    }
}

class GalleryImageRollManager {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.rollElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
    }
    
    removeTransition() {
        this.rollElement.classList.remove("gallery-image-roll-transition")
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.removeTransition();
        if (animate) {
            this.rollElement.classList.add("gallery-image-roll-transition");
            this.rollElement.addEventListener("transitionend", this.removeTransition.bind(this));
        }
        this.rollElement.style.left = -(newItemIndex * 100) + "%";
    }
}

class GalleryCaptionRollManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.rollElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
        this.initializeCaptionIDs();
    }

    getFirstParagraphElementOfCaption(caption) {
        var paragraphTagNameArray = ["p", "li" ];
        for (var index = 0; index < paragraphTagNameArray.length; index++) {
            var paragraphTagName = paragraphTagNameArray[index];
            var paragraphElementList = caption.getElementsByTagName(paragraphTagName);
            if (paragraphElementList.length > 0) {
                return paragraphElementList[0];
            }
        }
        // no paragraphs/list items
        return null;
    }
    
    initializeCaptionIDs() {
        var captions = Array.prototype.slice.call(this.rollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
        var galleryObject = this.galleryObject;
        captions.forEach(function(caption, index) {
                         var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                         if (captionTextElement) {
                         captionTextElement.id = galleryObject.getCaptionElementIDForIndex(index);
                         }
                         }, this);
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.rollElement.style.left = -(newItemIndex * 100) + "%";
        var captions = Array.prototype.slice.call(this.rollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
        captions.forEach(function(caption, index) {
                         var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                         if (captionTextElement) {
                         captionTextElement.setAttribute("aria-hidden", newItemIndex == index ? "false" : "true");
                         }
                         }, this);
    }
}

class GalleryDotManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.dotContainerElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.setupDotElementKeyupHandlers();
    }

    setupDotElementKeyupHandlers() {
        var dotElements = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable"));
        dotElements.concat(Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current")));
        var handler = this.handleDotElementKeyUpEvent.bind(this);
        dotElements.forEach(function(dotElement) {
                            dotElement.onkeyup = handler;
                            });
    }

    handleDotElementKeyUpEvent(e) {
        var element = e.target;
        var currentIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        if (e.keyCode == 37) /* Left Arrow */ {
            if (currentIndex > 0) {
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
        else if (e.keyCode == 39) /* Right Arrow */ {
            if (currentIndex < itemCount - 1) {
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
    }
    
    deselectCurrentDot() {
        var currentDotGroupCollection = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current");
        if (currentDotGroupCollection.length > 0) {
            currentDotGroupCollection[0].setAttribute("aria-checked", "false");
            currentDotGroupCollection[0].tabIndex = -1;
            currentDotGroupCollection[0].className = "gallery-dot-selectable";
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.deselectCurrentDot();
        var selectableDotGroupCollection = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable");
        selectableDotGroupCollection[newItemIndex].setAttribute("aria-checked", "true");
        selectableDotGroupCollection[newItemIndex].tabIndex = 0;
        selectableDotGroupCollection[newItemIndex].className = "gallery-dot-current";
    }
}

class GalleryMouselessButtonsManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        var viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        this.goToPrevButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToPrev")[0];
        this.goToPrevButtonElement.onclick = galleryObject.goToPrevFrame.bind(galleryObject);
        this.goToPrevButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.goToNextButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToNext")[0];
        this.goToNextButtonElement.onclick = galleryObject.goToNextFrame.bind(galleryObject);
        this.goToNextButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.maximizeButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-maximize")[0];
        if (this.maximizeButtonElement) {
            this.maximizeButtonElement.onclick = galleryObject.maximizeFrame.bind(galleryObject);
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var showNext = newItemIndex + 1 < this.galleryObject.itemCount;
        var showPrev = newItemIndex > 0;
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToPrevButtonElement, showPrev);
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToNextButtonElement, showNext);
        Gallery.setButtonVisibility(this.maximizeButtonElement, true);
    }
}


class GalleryViewfinderManager {
    addViewfinderHandlers() {
        this.viewfinderElement.onclick = this.onClickInViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseenter = this.onMouseEnterViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseleave = this.onMouseLeaveViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmousemove = this.onMouseMoveInViewfinder.bind(this);
    }
    
    addObservers() {
        this.viewfinderObserverArray = [];
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.viewfinderObserverArray.push(new GalleryButtonsViewfinderManager(this));
        }
    }
    
    constructor (galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.galleryElement = galleryObject.galleryElement;
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        
        this.addViewfinderHandlers();
        this.addObservers();
    }
    
    viewfinderMouseEventCoordinates(event) {
        var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        var point = { "x" : event.clientX - viewfinderBounds.left, "y" : event.clientY - viewfinderBounds.top };
        return point;
    }
    
    onMouseEventInViewfinder(event, handlerName) {
        try {
            //dumpMouseEvent(event);
            var point = this.viewfinderMouseEventCoordinates(event);
            this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                                 observer[handlerName](point);
                                                 });
            stopEventPropagation(event);
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
    
    onMouseMoveInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseMoveInViewfinder");
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseEnterViewfinder");
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseLeaveViewfinder");
    }
    
    onClickInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onClickInViewfinder");
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageShow();
                                             });
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageHide();
                                             });
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex) {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function(observer) {
                                             observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
                                             });
    }
    
}

class TouchManager {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        //debugLog("Create TouchManager");
        var element = this.viewfinderElement;
        //debugLog("viewfinderElement = " + element);
        element.addEventListener("touchstart", this.onTouchStart.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchmove", this.onTouchMove.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchend", this.onTouchEnd.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchcancel", this.onTouchCancel.bind(this), true);
    }
    
    viewfinderTouchEventCoordinates(event) {
        var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        var point = { "x" : event.pageX - viewfinderBounds.left, "y" : event.pageY - viewfinderBounds.top };
        //debugLog("touch point x:"+point.x+", y:"+point.y+"");
        return point;
    }
    
    onTouchEvent(event) {
        //dumpTouchEvent(event);
        stopEventPropagation(event);
        event.preventDefault();
    }
    
    onTouchStart(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event);
            this.frameWidth = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect().width;
            this.dragStartPoint = this.viewfinderTouchEventCoordinates(event);
            this.dragStartTime = new Date().getTime();
            this.dragStartX = this.dragStartPoint.x;
            this.dragStartItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
            debugLog("onTouchStart: frameWidth:"+this.frameWidth+";dragStartItemIndex:"+this.dragStartItemIndex+";dragStartX:"+this.dragStartX);
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
    
    onTouchMove(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event);
            var dragCurrX = this.viewfinderTouchEventCoordinates(event).x;
            var deltaX = dragCurrX - this.dragStartX;
            var relativeDeltaX = deltaX / this.frameWidth;
            var newItemIndex = this.dragStartItemIndex - relativeDeltaX;
            debugLog("onTouchMove: frameWidth:"+this.frameWidth+";dragStartItemIndex:"+this.dragStartItemIndex+";dragStartX:"+this.dragStartX+";dragCurrX:"+dragCurrX+";deltaX:"+deltaX+";relativeDeltaX:"+relativeDeltaX+";newItemIndex:"+newItemIndex+"this.galleryObject.currentItemIndex:" + this.galleryObject.currentItemIndex);
            if (newItemIndex >= 0 && newItemIndex <= this.galleryObject.itemCount - 1) {
                this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
            }
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
    
    onTouchEnd(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event);
            var dragEndPoint = this.viewfinderTouchEventCoordinates(event);
            var dragEndTime = new Date().getTime();
            var endItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
            var intEndItemIndex = Math.round(endItemIndex);
            var deltaT = dragEndTime - this.dragStartTime;
            // If duration short enough.
            if (deltaT < 250) {
                // If it hasn't resulted in a current item change.
                if (intEndItemIndex == this.dragStartItemIndex) {
                    var absDeltaX = Math.abs(dragEndPoint.x-this.dragStartPoint.x);
                    var absDeltaY = Math.abs(dragEndPoint.y-this.dragStartPoint.y);
                    // If absDeltaX is not trivially small
                    // and absDeltaY is no larger than a fraction of absDeltaX.
                    if (absDeltaX >= 50 && absDeltaY <= 0.4 * absDeltaX) {
                        if (endItemIndex > intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex < this.galleryObject.itemCount - 1) {
                                intEndItemIndex++;
                            }
                        } else if (endItemIndex < intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex > 0) {
                                intEndItemIndex--;
                            }
                        }
                    }
                }
            }
            debugLog("onTouchEnd: deltaT:"+deltaT+";deltaX="+(dragEndPoint.x-this.dragStartPoint.x)+";deltaY="+(dragEndPoint.y-this.dragStartPoint.y)+";endItemIndex="+endItemIndex+";intEndItemIndex="+intEndItemIndex);
            
            this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(intEndItemIndex, true);
            this.dragStartPoint = undefined;
            this.dragStartTime = undefined;
            this.dragStartX = undefined;
            this.dragStartItemIndex = undefined;
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
    
    onTouchCancel(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event);
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
}

class Gallery {
    createImageRollElement() {
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        this.imageRollElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
        
        var imageFrameElementArray = Array.prototype.slice.call(this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-cropper"));
        this.itemCount = imageFrameElementArray.length;
    }
    
    completeItemCaptionElements() {
        //this.itemCaptionRolodexElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-item-caption-rolodex")[0];
        //this.itemCaptionRolodexElement.onclick = stopEventPropagation;
    }
    
    addSelectionDots() {
        this.dotContainerElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.innerDotContainerElement = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-inner-container")[0];
        if (this.innerDotContainerElement.getBoundingClientRect().width < this.dotContainerElement.getBoundingClientRect().width) {
            var dotExtenderElementArray = Array.prototype.slice.call(this.innerDotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-extender"));
            for (var itemIndex = 0; itemIndex < this.itemCount; itemIndex++) {
                var dotExtenderElement = dotExtenderElementArray[itemIndex];
                dotExtenderElement.onclick = this.selectFrame.bind(this, itemIndex);
                var captionID = this.getCaptionElementIDForIndex(itemIndex);
                var dotElement = dotExtenderElement.getElementsByTagName("span")[0];
                dotElement.setAttribute("aria-describedby", captionID);
            }
        } else {
            this.innerDotContainerElement.style.display = 'none';
        }
    }

    completeTree() {
        this.createImageRollElement();
        this.completeItemCaptionElements();
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.addSelectionDots();
        }
    }
    
    addWindowEventListeners() {
        window.addEventListener("pageshow", this.onPageShow.bind(this));
        window.addEventListener("pagehide", this.onPageHide.bind(this));
    }
    
    createObservers() {
        this.currentItemObserverArray = [];
        if (this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption").length > 1) {
            this.currentItemObserverArray.push(new GalleryCaptionRollManager(this));
        }
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.currentItemObserverArray.push(new GalleryDotManager(this));
            if (useMouselessButtons()) {
                this.currentItemObserverArray.push(new GalleryMouselessButtonsManager(this));
            }
        }
    }
    
    startUp() {
        this.currentItemIndex = -1;
        var newItemIndex = parseInt(this.galleryElement.getAttribute("data-current-item-index"));
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
        
    }
    
    constructor (galleryElement) {
        this.galleryElement = galleryElement;
        
        this.completeTree();
        
        this.viewfinderManager = new GalleryViewfinderManager(this);
        
        this.addWindowEventListeners();
        
        this.createObservers();
        this.imageRollManager = new GalleryImageRollManager(this);
        
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.touchManager = new TouchManager(this);
        }
        
        debugLog("Creating gallery " + galleryElement.id);
        
        this.startUp();
    }
    
    isFullscreen() {
        return false;
    }
    
    changeCurrentItemIndex(newItemIndex, animate) {
        if (this.currentItemIndex != newItemIndex) {
            if (Math.abs(newItemIndex - this.currentItemIndex) > 1.0) {
                // Animation is supported only between neighbouring frames.
                animate = false;
            }
            this.imageRollManager.onCurrentItemChange(this.currentItemIndex, newItemIndex, animate);
            var intCurrentItemIndex = Math.round(this.currentItemIndex);
            var intNewItemIndex = Math.round(newItemIndex);
            if (intNewItemIndex != intCurrentItemIndex) {
                this.onCurrentItemChange(intCurrentItemIndex, intNewItemIndex, animate);
                this.galleryElement.setAttribute("data-current-item-index", intNewItemIndex);
            }
            this.currentItemIndex = newItemIndex;
            this.updateImagesAXVisibility();
        }
    }

    updateImagesAXVisibility() {
        var currentIndex = this.currentItemIndex;
        var images = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName("gallery-full-image"));
        images.forEach(function(image, index) {
                       image.setAttribute("aria-hidden", index == currentIndex ? "false" : "true");
                       });
    }
    
    goToPrevFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex-1, true);
    }
    
    goToNextFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex+1, true);
    }
    
    selectFrame(newItemIndex) {
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, true);
    }
    
    maximizeFrame() {
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.currentItemObserverArray.forEach(function(observer) {
                                              observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate);
                                              });
        
        this.viewfinderManager.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderManager.onPageShow();
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderManager.onPageHide();
    }

    getCaptionElementIDForIndex(index) {
        var captionIndex = index+1;
        return this.galleryElement.id + "-caption-" + captionIndex;
    }

    static setButtonVisibility(buttonElement, visible) {
        if (buttonElement) {
            buttonElement.style.opacity = visible ? 1.0 : 0.0;
        }
    }
}

class RegularGallery extends Gallery {
    static setDisplayToNoneForElementsOfClass(className) {
        var elementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName(className));
        elementArray.forEach(
                             function(element) {
                             element.style.display = 'none';
                             });
    }
    
    static loadGalleries() {
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback");
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback-separator");
        
        var galleryElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName("gallery"));
        galleryElementArray.forEach(function(galleryElement) {
                                    galleryElement.style.display = '';
                                    new RegularGallery(galleryElement);
                                    });
    }
}


function Body_onLoad() {
    RegularGallery.loadGalleries();
}




