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	Présentation de l’auteur

	Dévoreur de livres depuis son enfance, A.J Lanolli s’est très tôt lancé dans l’écriture d'histoires qu’il partageait avec ses amis. Ce n’est que plus tard, encouragé par son entourage, qu’il décide de se lancer dans l’aventure de l’édition de son tout premier livre. Amoureux des animaux, il partage son temps entre son travail de toiletteur canin et félin et l’écriture. Dans l'univers fantastique où il évolue, les animaux sont pour lui une grande source d'inspiration.

	Présentation de l’illustrateur

	Née en 1994 à l’Île de la Réunion, Mégane dessine depuis son plus jeune âge. Inspirée par une grande sœur passionnée d’arts plastiques, ainsi que par les dessins animés et jeux vidéo de son enfance, elle commence très jeune à dessiner des mangas et réaliser des bandes dessinées. Elle commence réellement l’illustration à la fin du collège, en 2009, quand elle obtient sa première tablette graphique. Depuis, elle ne s’en sépare plus et s’amuse à donner vie à ses personnages et à les colorer. 
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Résumé de l’histoire

	Griffe est un Hippogriffe. Il vit avec sa mère dans la forêt des pins centenaires, à Creatura, un monde dissimulé aux yeux des humains et où cohabitent des peuples magiques.

	Un soir, alors que la tempête fait rage et que la forêt prend feu, Griffe doit s’enfuir et se retrouve ainsi séparé de sa mère. Accompagnée d’une amie, il se lance dans la grande aventure de retrouver le chemin de la maison...

	 


Introduction

	Il était une fois, Creatura, un monde où vivent des créatures et peuples magiques. Les humains n’y sont pas les bienvenus. On y trouve des dragons, des licornes, des elfes, mais également des créatures tout droit sorties des contes et légendes. La magie y règne en maître. Cet endroit est dissimulé par un charme pour notre sécurité, et aussi pour la vôtre. Nous savons que les humains ont peur de nos peuples et de nos différences. Voilà pourquoi vous ne le voyez pas. Pourtant, il n’est pas si loin de vous. 

	Sa forme en étoile lui donne l’avantage d’avoir différents climats dans chaque branche qui le constitue. De grandes montagnes, d’arides déserts, des océans se disputent le paysage. Il existe un royaume pour chaque espèce « magique ou pas », cohabitant en parfaite harmonie.

	Comme dans votre monde, de nombreuses mésaventures peuvent survenir dans cette terre étoilée. C’est ce qui est arrivé à un petit être nommé Griffe. Pour cela, rendons-nous dans la branche nord de l’étoile, là où une immense forêt de pins centenaires s’étend à l’horizon. Moult peuples vivent dans ce royaume, mais nous allons nous intéresser à un en particulier. 

	Vous devez vous demander pourquoi je parle de Creatura comme de mon monde. Eh bien, tout simplement parce que c’est là où je vis. Je m’appelle Tooky. Contrairement à mes congénères réputés souvent méchants, je préfère raconter des histoires à mes heures perdues. Ah oui ! Je suis un lutin. À présent, laissez-moi vous conter l’histoire de Griffe, du royaume des Hippogriffes.
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